GAME-WHEEL30 NEDERLANDSE
GAMIN G! 2.4GHz Draadloos stuur C € INSTRUCTIES

Universeel Draadloos Stuur
PlayStation®Xbox™ / GameCube™

Welkom

Bedankt voor de aankoop van het universeel draadloze stuur voor gebruik met het
PlayStation®2, Xbox™ of GameCube™ game console. Het universeel draadloos stuur is
uitgevoerd met een dubbele motor voor de ondersteuning van dergelijke games. Raak voor
gebruik vertrouwd met deze instructies zodat u het functioneren volledig begrijpt. Bewaar deze
instructies zorgvuldig voor nader gebruik.
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Overzicht draadloze ontvanger:

For XBOX™

For Play ion®2
For GameCube™

Expansion Slot
Connect Button

RX LED Power LED

Omschrijving functietoetsen:

Mode Key Video Game System Function
MODE XBox® =
MODE Gamecube® E
MODE PlayStation® Digital—Analog

Toewijzing van de toesten voor video game systemen:

PlayStation® XBox™ Gamecube™
X R-Trigger A
o X X
a L-Trigger B
A A Y
R2 B R-Trigger
L2 Y L-Trigger
L1 White L-Trigger-Button
R1 Black R-Trigger-Button
D-Pad D-Pad D-Pad
Start Start Start
Select Back Z
Mode % z
Macro Macro Macro
Left Analog Stick / L3 Left Analog Stick / L3 Left Analog Stick
Right Analog Stick / R3 | Right Analog Stick / R3| Right Analog Stick

Gebruik van het draadloze stuur:

Plaats 3 AA batterijen in het draadloze stuur en sluit de draadloze ontvanger aan op de
gewenste game console. Schakel eerst de game console in en daarna met de aan/uit
schakelaar het draadloze stuur (ON). De aan/uit indicator dient groen op te lichten.

1- Automatische zoekfunctie:

®  Schakel de console en het stuur in met de aan/uit schakelaars.
Het stuur zoekt naar een signaal en de indicator van de ontvanger licht oranje op als er
verbinding is.

2- Handmatige zoekfunctie:

@® Indien er geen verbinding tot stand komt met het draadloze stuur, kunt u dit met de
handmatige zoekfunctie proberen.

® Druk op de <connect> toets van de ontvanger. Druk dan direct op de <select +L3>
toetsen.

® De oranje indicator zal oplichten als de verbinding succesvol is. Dit kan ongeveer 15
seconden duren.

Opmerking: Als het 2.4 GHz draadloze stuur geen verbinding krijgt, herhaal dan stap 1 en 2 om
er zeker van te zijn dat de werking correct is. Indien dit ook niet lukt, raadpleeg dan de
handleiding van uw game console voor andere mogelijkheden.

Bedieningsfuncties:
Er zijn twee methoden die u kunt kiezen voor uw stijl van spelen. U kunt van stijl veranderen



door op de MODE toets te drukken. De MODE indicator is, afhankelijk van uw keuze, aan of uit.

A) Analoge functie - Als de MODE indicator oplicht, is het draadloze stuur analoog
ingeschakeld. Games met vibratiecompatibiliteit vibreren alleen als het stuur op analoog is
ingeschakeld.

Schakelen van digitale naar analoge functies:

B) Digitale functie — De MODE indicator is uit als de analoge functie is uitgeschakeld en het

draadloze stuur digitaal is ingeschakeld. Dit is de standaard instelling voor PSone™ en
PlayStation®.

Directioneel pad:

Het D-pad controleert de richting waarin objecten zich bewegen. Het wordt ook gebruikt om te
navigeren in menu’s en is de geprefereerde bediening voor precisiebeweging bij het gebruik van
de programmafuncties.

Actie toets:

Deze toetsen worden gebruikt voor de prestatie van verschillende acties, afhankelijk van het
soort spel. Zie voor meer informatie de gebruiksaanwijzing van het spel.

Start toets:

Deze toets wordt over het algemeen gebruikt om selecties te maken in het menu en voor het
stilzetten van het spel. Zie voor meer informatie de gebruiksaanwijzing van het spel.

Selecteer toets:

Dit is een standaard toets die het mogelijk maakt diverse handelingen uit te voeren, athankelijk
van het spel. Zie voor meer informatie de gebruiksaanwijzing van het spel.

Functie toets:

De geavanceerde controller heeft twee verschillende instellingen, analoog en digitaal. De rode
indicator licht op als de controller is ingesteld op analoog en is uit in digitale status.

Macro toets:

Deze toets biedt de mogelijkheid om toetsen te herprogrammeren. Zie de uitleg over de
MACRO functie in deze handleiding.

Sleep en wake functie:

@® Om de levensduur van de batterijen te verlengen, schakelt het stuur bij geen gebruik
zichzelf na 5 minuten automatisch uit.

[ ] Druk op de <start> toets om het stuur weer in te schakelen.

[ De oranje indicator licht oranje op om aan te geven dat de verbinding hersteld is.

Macro functie:

Deze functie is bedoeld om de toetsen te herprogrammeren.

Druk op de MACRO toets totdat de indicator groen oplicht en daarmee aangeeft dat de
programmeerfunctie geactiveerd is.

Selecteer de toetsen (% O O4A L1, L2, R1, R2, omhoog, omlaag, links, rechts, rem- en
gaspedaal) die geprogrammeerd dienen te worden. Druk op een van deze toetsen totdat
indicator groen knippert. Druk op de gewenste toets(en) die geprogrammeerd moeten worden in
de geselecteerde toets daarboven. De indicator licht blijvend groen op. Het programmeren van
de toetsen is voltooid. Herhaal deze procedure voor het programmeren van andere toetsen.

Herstellen van de fabrieksinstellingen:

l. Druk op de MACRO toets totdat de indicator groen oplicht en daarmee aangeeft dat de
programmeerfunctie geactiveerd is.

2. Druk op de toets die u wenst te herstellen. De indicator licht groen op.

3.  Druk nogmaals op dezelfde toets om te herstellen. De indicator gaat uit.

VERKLARING VAN CONFORMITEIT
Wij verklaren dat onder onze verantwoordelijkheid het volgende product;

Merk: KONIG
Model: GAME-WHEEL30
Beschrijving: RF 2.4GHz draadloos stuur

in overeenstemming is met de volgende normen;
EN 300 440-2 V1.4.1 (2001-09)

EN 301 489-1/-3 V1.4.1 (2002-08)

EN 60950-1 (2001)

en voldoet aan de essenti€le eisen en overige bepalingen van de richtlijn R&TTE 1999/5/EC.
Conform deze richtlijn kan dit product in de EU & EFTA landen gebruikt worden.
Nedis BV is niet verantwoordelijk voor het gebruik van dit product buiten de EU & EFTA landen.

VEILIGHEIDSVOORSCHRIFTEN:

Om het risico van een elektrische schok te voorkomen, mag dit apparaat alleen, indien nodig,
geopend worden door een geautoriseerd servicebedrijf. Ontkoppel het apparaat van stroom en
randapparatuur, wanneer zich een probleem voordoet.

GARANTIE:
Garantie of aansprakelijkheid wordt niet aanvaardt als er veranderingen en/of modificaties zijn
aangebracht of bij onjuist gebruik van het product.

ALGEMEEN:
Wijzigingen in uitvoering en specificaties voorbehouden.

GameCube® is een geregistreerde handelsnaam van Nintendo. Dit product wordt niet
gesponsord, aanbevolen en goedgekeurd door Nintendo.

PSone™, PlayStation® and PlayStation®2 zijn geregistreerde handelsnamen van Sony. Dit
product wordt niet gesponsord, aanbevolen en goedgekeurd door Sony.

XBox® is een geregistreerde handelsnaam van Microsoft. Dit product wordt niet gesponsord,
aanbevolen en goedgekeurd door Microsoft.
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